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A tovabbképzés altalanos tematikaja

oraszam Téma Kapcsolddo ismeretek Gyakorlati feladat

1 Multimédia a tanorakon, | Kerettanterv, kereszt-tanterv, | Néhany multimédias alkalmazéas
real, human és informatikai multimédia az oktatasban. megtekintése.
tertleteken.

Fogalmak, multimedia és
interaktivitas.

2.3 Elektronikus minta A multimédia épi elemeinek | Kész Lapoda konyv hasznélata.
tankonyv. altalanos attekintése.

4 Lapoda telepitése és Multimédia és a szamitogép Telepités
altalanos attekintése

5.6 Multimédias alapanyagok | Lapoda Elemtarto, a Lapoda Elemtart6 kezelése,
rendszerezett tarolasa, multimédias alapanyagok alapanyag valogatas adatbazisbdl
kezelése, az alapanyag | alaptipusai
gyijtés technikai.

7.8 A multimédias alkalmazas Folyamattervezés Sajat multimédias téma
megtervezése, forgatokonyvének elkészitése
forgatokonyv készités

VIZSGA | 1. feladatsor

9 Uj Lapoda kényv Multimédias alkalmazas Uj Lapoda kényv létrehozasa,
létrehozasa. altalanos tulajdonsagainak a | tulajdonsagok beédllitasa.

Uj Lapoda oldal megtervezése; Hattéroldal szerkesztése.
létrehozésa, szerkesztése| Képernytulajdonsagok Lapoda oldal Iétrehozasa.
Oldalszerkezet, oldal-
tulajdonsagok, hattéroldal, egy
oldal allad6 elemei

10..12 Multimédias elemek Grafikai alapismeretek; Lapoda oldal szerkesztés alakzat é
attekintése, alakzat és Grafikai szerkesztés cimke elemekkel;
cimke elemek részletes
targyalasa.

VIZSGA | 2. feladatsor

13..14 Multimédias elemek Aktiv fellletek. Lapoda oldal szerkesztés alakzat,
alkalmazasa: nyomogomb| Nyomogomb funkcioja. cimke és nyomégomb elemekkel.
Eseménykezelés Tipogréfiai ismeretek Esemény programozasa.

alkalmazéasa a képerdry
szerkesztésben.

15..16 Alakzat, cimke Grafikai szerkesztés. Lapoda oldal szerkesztés alakzat,
nyomogomb alkalmazasa.| Aktiv feluletek. cimke és nyomégomb elemekkel.

Nyomdgomb grafika. Esemény programozasa.
Multimédia elemek Hattéroldal hasznalata.
kombinalasa.

VIZSGA | 3. feladatsor

17..20 Multimédias elemek Képformatumok (BMP, JPG, | Elemtarté hasznélata
alkalmazasa: kép. GIF). Szkennelés
Eseménykezelés. Képjavitas, szerkesztés. Oldalszerkesztés képelem

Digitalizélas segitségével
Fotd, Rajz Aktiv képrészlet megadasa
VIZSGA | 4. feladatsor
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21..22 Multimédias elemek Tartalomjegyzék Mkodé menl készitése
alkalmazasa: lista, Menl gordibsavval a korabban elkészilt
gorditsav. Kozlekedés a multimédiaban | oldalakkal.

Eseménykezelés

23..24 Multimédias elemek Hangf4jl tipusok és Hang lejatszas hattérben, vezérelve

alkalmazasa: hang, film. | tulajdonsagai (WAV, MP3). nyomogombbal.
Eseménykezelés Videofalj-formatumok (AVI, Video vezérlés, automatikus inditas.
MPG) Hang és Vided digitalizalas.
Rendszer-6sszefuggések,
illeszis-programok.
VIZSGA 5A. és 5B. feladatsor
25..28 Multimédias elemek | HTML komponensek; Szdveg komponens hasznélata
alkalmazasa: szoveg | Vagolap hasznélat; Kapcsolodo begépelt és kész szoveg
Eseménykezelés tipogréfiai ismeretek; alkalmazasaval; Sz6veg formazas;
Betiikészlet hasznalat; Bekezdégrzékeny feliilet szévegben;
tipusok; Lapoda stilusok Specialis szovegkomponensek has
nalata (Buborék, képlet)
VIZSGA 6. feladatsor
29 Multimédias elemek Vektorgrafika Egyszeti képletek szerkesztése és
alkalmazéasa: Segédprogramok hasznalata | beillesztése multimédidba.
Képletszerkes#st képlet | Grafikus megjelenitések.
elem
30..32 Multimédias elemek | Adatbazis szerkezetek és Mintaadatbazis beillesztése.
alkalmazasa: tulajdonsagai.
Adatbazis, Hogyan lehet felgyorsitani a
szerkeszime# munkat adatbazisok
alkalmazésaval.
VIZSGA 7A. és 7B. feladatsor
33..34 Csoportos munka Halozati ismeretek. K6z6s adatbazis hasznalata
Haldzat és multimédia Elemtartoval.
kapcsolata. Egy Lapoda-kényv kb6zos
Project munka alkalmazasa. | szerkesztése.
Osztott adatbézis.
35..36 Interaktiv tesztlapok | Tesztkérdések sajtosségai, Onallo tesztsorozat készitése.
készitése tesztszerkesztés modszerei. | Tesztek kiértékelése (automatikus ¢
Tesztek a szamitogéppel. manudlis modszerrel).
Multimédia és Teszt.
37..38 A Lapoda-kényv 6nall§ Futtahat6 allomanyok CD-ROM A futtathaté Lapoda alkalmazas
létrehozésa — véds szerkezet. létrehozésa és ellérzése.
teszt. CD-ROM irés. Ertékelés
Tesztelési modszerek.
39..40 Osszefoglalas,

konzultacio.
Vizsgafeladatok
megbeszélése

Zaré-vizsga

8. feladat




